
Lp. Data Godz. Miejsce Zamierzenia kulturalne na terenie miasta Słupska w sezonie letnim 2023

1 3, 17, 24, 31.07.2023 11:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Wakacyjne spotkanie z grami planszowymi. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

2 3, 9.07.2023 11:00 Filia nr 3, ul. Zygmunta Augusta 14 Plastyczne poranki w bibliotece - zajęcia plastyczne

3 04.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Morska przygoda - zajęcia plastyczno - techniczne

4 04.07.2023 10:00 Filia nr 6, ul. Romera 6 Dobrze się składa - warsztaty origami dla dzieci.

5 04.07.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Nareszcie wakacje - zajęcia integracyjne

6 4, 11, 18, 25.07.2023 10:00 Filia nr 5, ul. Jana Kazimierza 19/5 Kreatywność w Bibliotece - gry planszowe, puzzle dla dzieci

7 5, 12.07.2023 11:00 Filia nr 3, ul. Zygmunta Augusta 14 Teatrzyk Kamishibai - zajęcia literacko - plastyczne

8 5, 26.07.2023 11:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Kosmos w sztuce - zajęcia edukacyjno - rozrywkowe (obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

9 06.07.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 „O wilku, który nie zjadł nikogo” - warsztaty z ksiązką o rozszerzonej rzeczywistości. Przybliżenie uczestnikom możliwości tworzenia ciekawych 
książek z wykorzystaniem współczesnej technologii. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

10 06.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Lato na łące - zajęcia plastyczno - techniczne.

11 06.07.2023 10:00 Filia nr 6, ul. Romera 6 Las w słoiku - warsztaty plastyczno - techniczne dla dzieci z wykorzystaniem materiałów znalezionych w lesie, parku (szyszki, liście itd.).

12 7, 14.07.2023 11:00 Filia nr 3, ul. Zygmunta Augusta 14 Planszomaniacy - spotkania dla miłośników gier planszowych

13 7, 14, 25.07.2023 10:00 Filia nr 5, ul. Jana Kazimierza 19/5 Piątki w piątce - zajęcia plastyczno - techniczne

14 7, 28.07.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Mikołaj Kopernik. Astronomiczne odkrycia na końcu świata. Zajęcia inspirowane książką „Mikołaj Kopernik. Geniusz, który wstrzymał słońce” 
Marcina Przewoźniaka. Wprowadzenie do epoki w jakiej żył wielki astronom. Czy Mikołaj Kopernik może być współczesnym bohaterem, czy 
lubił toruńskie pierniki, w jakich miastach studiował? Na te i inne pytania na pewno znajdziemy odpowiedzi podczas spotkania. Na zajęciach 
posłużymy się również nowymi technologiami. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

15 10-14.07.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Klub Młodego Programisty. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

16 11.07.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 W krainie bajek i baśni - przygotowanie postaci do teatrzyku na podstawie baśni braci Grimm „Czerwony kapturek, głośne czytanie baśni z 
podziałem na role,

17 11.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Letnia przygoda - zajęcia plastyczno - techniczne

18 11.07.2023 10:00 Filia nr 6, ul. Romera 6 Serwetką malowane - warsztaty decopuage dla dzieci - ozdabianie gipsowych figurek.

19 13.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Magiczne wakacje - zajęcia plastyczno - techniczne 

20 13.07.2023 10:00 Filia nr 6, ul. Romera 6 Złote rybki – warsztaty plastyczno - techniczne, podczas których dzieci wykonają kolorowe akwaria z kartonu i innych materiałów wtórnych.

21 18.07.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Wielkie malowanie - Nasi bajkowi przyjaciele.

22 18.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Lato w pasiece - zajęcia plastyczno - techniczne

23 19.07.2023 11:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Niesforne ziarenko - opowieść o inności i akceptacji, warsztaty literacko - plastyczne. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

24 20.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Owoce na talerzu - zajęcia plastyczno - techniczne

25 25.07.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Zajęcia integracyjne oparte na tekstach literackich - kalambury, zagadki

26 25.07.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Lampiony - zajęcia plastyczno - techniczne

27 01.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Przyszłość jest tu i teraz - Czy Lem wymyślił Internet? Jak książki pomagają nam przewidzieć przyszłość? Czy inteligencja przestanie być sztuczna? 
Na te pytania spróbujemy sobie odpowiedzieć na naszych warsztatach literacko-plastycznych. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

28 1, 10.08.2023 11:00 Filia nr 3, ul. Zygmunta Augusta 14 Plastyczne poranki w Bibliotece - zajęcia plastyczne 

29 01.08.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Magiczny świat koła - origami z kółek

30 01.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Przez kraje i kontynenty - plastyczno - techniczne

31 1, 8, 18, 25.08.2023 10:00 Filia nr 5, ul. Jana Kazimierza 19/5 Kreatywność w bibliotece - gry planszowe, puzzle

32 02.08.2023 12:00 Filia nr 8, ul. Braci Gierymskich 1 Gry i zabawy integracyjne na wakacyjną nutę, w czasie której dzieci trochę się powygłupiają i nawzajem poznają się

33 03.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Tutaj Maqueen! Zaprogramuj mnie. Zajęcia dla najmłodszych, których celem jest przybliżenie elektroniki Sobocika Maquenn oraz efektem 
końcowym zaprogramowanie go, aby jeździł. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

34 03.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Droga mleczna - zajęcie plastyczno - techniczne

35 3, 10.08.2023 11:00 Filia nr 3, ul. Zygmunta Augusta 14 Planszomaniacy - spotkanie miłośników gier planszowych

36 4, 11, 22, 29.08.2023 10:00 Filia nr 5, ul. Jana Kazimierza 19/5 Piątki w piątce  - zajęcia literacko - plastyczne.

37 08.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Warsztaty artystyczno-manualne, polegające na wykonaniu ręcznych ozdób z gipsu. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

38 08.08.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Wesoły świat gier i zabaw - gry planszowe, zabawy chustą animacyjną

39 08.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Podwodna przygoda - zajęcia plastyczno - techniczne

40 09.08.2023 12:00 Filia nr 8, ul. Braci Gierymskich 1 Wielki Dzień Pszczół warsztaty ekologiczne

41 10.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Letni poranek - zajęcia plastyczno- techniczne

42 16.08.2023 12:00 Filia nr 8, ul. Braci Gierymskich 1 Makaron na uszy - zabawy sensoryczne

43 17.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Tutaj Maqueen! Zaprogramuj mnie. Zajęcia dla najmłodszych, których celem jest przybliżenie elektroniki Sobocika Maquenn oraz efektem 
końcowym zaprogramowanie go, aby jeździł. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

44 17.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Zamki na piasku - zajęcia plastyczne przy użyciu farbek rosnących

45 22.08.2023 11:00 Filia nr 7, ul. Podgórna 1 Zabawa w kalambury, zagadki literackie

46 22.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Przyszłość jest tu i teraz - Czy Lem wymyślił Internet? Jak książki pomagają nam przewidzieć przyszłość? Czy inteligencja przestanie być 
sztuczna? Na te pytania spróbujemy sobie odpowiedzieć na naszych warsztatach literacko-plastycznych. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

47 22.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Malowane kamyki - zajęcia plastyczno - techniczne

48 23.08.2022 12:00 Filia nr 8, ul. Braci Gierymskich 1 Letnie inspiracje - warsztaty literacko- plastyczne . 

49 24.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Scootie Go! zajęcia na podstawie edukacyjnej gry „Scootie Go!” z interaktywnym kursem programowania. (Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

50 24.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Eko Wakacje - zajęcia plastyczno- techniczne

51 25.08.2023 10:00 Miejsce Animacji Kultury, ul Grodzka 3 Literackie motywy na słupskich kamykach. Zajęcia plastyczno – literackie dla dzieci. Rozmieszczenie kamyków w różnych punktach miasta. 
(Obowiązują zapisy, tel. 59 840 58 45)

52 29.08.2023 12:00 Filia nr 11, ul. Hubalczyków 8 Powrót do szkoły - zajęcia plastyczno - techniczne

53 30.08.2023 12:00 Filia nr 8, ul. Braci Gierymskich 1 „Kącika wspomnień” - opisanie na kartkach najlepszego, wakacyjnego zdarzenia. Prace metodą lapbook

Miejska Biblioteka Publiczna  im. Marii Dąbrowskiej w Słupsku, ul. Grodzka3

WAKACJE  

Z przyczyn niezależnych od organizatora zajęcia mogą zostać odwołane lub może nastąpić zmiana terminu, godziny, miejsca. 

w Bibliotece


